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PRESENTAZIONE DELL'EVENTO:

Nei giorni 18-19-20-21-22 febbraio 2020, nei locali del CASTELLO SVEVO DI COSENZA
grandi e piccoli potranno assistere all’evento ASTRONAO atterra al Castello. Organizzato in
partnership con I’Associazione Culturale OPUS LAB - Scienza & Didattica. Il progetto, molto ar-
ticolato, prevede I’allestimento presso il Castello Svevo di Cosenza di diverse attivita a carattere
scientifico. Dal nostro amico ASTRONAO, guida scientifica d’eccezione sotto la cupola del Plane-
tario gonfiabile, al Dottor Francisco De La Motta, simpatico scienziato che intratterra i visitatori
con esperimenti scientifici semplici ma divertenti, fino al Laboratorio di Robotica Educativa
dove sara possibile programmare i nostri Mind-Robot.

Un’esperienza unica offerta agli Istituti Scolastici di primo grado ed alle Scuola primarie.

11 Castello Svevo di Cosenza fara da cornice alla manifestazione.

PRESENTAZIONE DEL PROGETTO :

ASTRONAO

IL VIAGGIATORE DELLE STELLE ATTERRA AL CASTELLO SVEVO

I1 protagonista principale sara il nostro Robot umanoide ASTRONAO che illustrera le
meraviglie dell’'Universo all’interno di un Planetario Digitale gonfiabile.

(durata 20 minuti)
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LA SCIENZA DEL DOTTOR FRANCISCO DE LA MOTTA

Un maestro d’eccezione, il Dott. Francisco De La Motta, professore emerito di scienza applicata
all’Universita di Edenlandia, in un italiano caratterizzato da un forte accento spagnolo, ma perfet-
tamente comprensibile, illustrera diversi esperimenti chiedendo di volta in volta 'intervento del
pubblico.

I giocattoli ed i relativi esperimenti associati sono stati scelti in modo da fornire informazioni su
fenomeni che riguardano il vissuto quotidiano degli studenti con un pizzico di spettacolarita.

11 dott. Francisco & interpretato da un attore professionista con larga esperienza nel campo della co-
municazione scientifica, che interpreta il testo descrittivo di seguito riportato rendendolo coinvol-
gente ed interattivo

( durata 30 minuti )
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LABORATORIO DI ROBOTICA EDUCATIVA

Sara organizzato un ambiente laboratorio con dei grandi tavoli
sui quali saranno sistemati i seguenti materiali:

ROBOT PER LRE (LABORATORIO DI ROBOTICA EDUCATIVA)
POSTER PER ATTIVITA CON ROBOT
MATERIALI PER L’UTILIZZO DEL ROBOT
MANUALE D’USO DEI MATERIALI DISPONIBILI

I visitatori saranno invitati a seguire le istruzioni contenute nel manuale d’uso.
Queste saranno presentate in forma grafica oltre che descrittiva in modo da
facilitarne la comprensione.
Si prendera confidenza con il Robot “Mind” e si eseguiranno dei semplici programmi per
farlo muovere sull’apposito poster in dotazione, o si utilizzera il Robot “Mind” a livello avanzato
risolvendo problemi di logica e matematica.

ROBOT “MIND”

Mind Designer & il nuovo robot intelligente che introduce gli studenti al coding e al disegno, e lo
accompagna alla scoperta dell’aritmetica e della geometria in modo facile e divertente.
Con I'innovativo riconoscimento vocale integrato Mind esegue i comandi che lo studente
gli impartisce a voce.
Con il tabellone di Aritmetica, Mind pud essere programmato per svolgere operazioni e con il
Labirinto Robotico, i ragazzi possono divertirsi a risolvere missioni,
sviluppando le loro competenze logiche.

(durata 30 minuti)

CUOLE PRIMARIE E SECONDARIE

COSTO A STUDENTE € 6,50
SO PER I DOCENTI ACCOMPAGNATORI GRATUITO
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